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CPU nRF51822 32-bit ARM Cortex M0
ขนาด: 18.3x75x17 มิลลิเมตร หนัก 6.9 กรัม
ทํางานที่ความถี่ 16 MHz
หน่วยความจํา RAM 16 KB
หน่วยความจําโปรแกรมแบบแฟลช 256 KB 
มี BLE : Bluetooth Low energy 2.4GHz
ติดตั้งเซนเซอร์วัดสนามแม่เหล็ก (เข็มทิศ)
ติดตั้งเซนเซอร์วัดความเร่ง (ความเอียง)
สวิตช์กดติดปล่อยดับ 2 ตัว 
LED ขา P15 เปดิ/ปดิจากซอฟต์แวร์
ขั้วต่อ I2C สําหรับเชื่อมต่อจอ OLED ภายนอก
ขั้วต่อไฟเลี้ยงจากแบตเตอร่ี 3.7V ภายนอก

บอร์ดหลัก Nanobit

บอร์ดโปรแกรม
ใช้ CPU STM32F103CBT6
ใช้เพ่ือโปรแกรม และส่ือสารข้อมูลใหก้ับ Nanobit
มีคอนเน็กเตอร์สําหรับส่ังโปรแกรมชิปภายนอก
มีขั้วต่อ microUSB สําหรับโปรแกรมและจ่ายไฟ

แนวคิดของ Nanobit ออกแบบให้มีตําแหน่งขาเข้ากันได้กับ Arduino Nano 
ใช้ชีลล์ของ Arduino Nano ได้เลย (อาจมีบางตําแหน่งขาท่ีขาดหายไป)



เขียนโค้ดกับ Nanobit ด้วย Microsoft MakeCode Editor

1. ให้เข้าไปท่ี microbit.org เพ่ือเขียนโค้ดกับ Nanobit เลือกหัวข้อ Let's Code

2. เลือกหัวข้อ Let's Code สําหรับการเขียนโค้ดด้วย MakeCode editor



3. ท่ีหน้า Home เลือก New Project เพ่ือสร้างหน้าต่างสําหรับเขียนโค้ดใหม่

4. หน้าแรกสําหรับเขียนโค้ดตามท่ีเรียกว่า MakeCode



ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรม

ลากบล็อกเพ่ือสร้าง
โค้ดโปรแกรม

ทดสอบผ่าน 
Simulator

ต่อบอร์ด micro:bit 
ผ่าน USB

copy ไฟล์ไส่ไดรฟ์
ของ Nanobit

จําลองการทํางาน

กดดาวน์โหลดเพ่ือบันทึกไฟล์

เม่ือเสียบ Nanobit เข้ากับคอมพิวเตอร์จะมองเป็นแฟลชไดรฟ ์ช่ือ NanoBit



PROJECT01 ไฟกะพริบที่ขา 15

LED P15

PROJECT02 เปดิปดิ LED ด้วยสวิตช์ A B

กด A ให้ LED ติด
กด B ให้ LED ดับ

ใช้ Event on button pressed วนลูปเช็คเงื่อนไข IF

กด A ให้ LED ติด
กด B ให้ LED ดับ

รูปแบบการเขียนโค้ด 2 รูปแบบ



ขั้นตอนการ Pair device เพ่ือเช่ือมต่อ Nanobit ผ่าน webUSB 
(Google Chrome เท่านั้น)

กดดาวน์โหลด ได้ทันที เพ่ือส่งไฟล์ไปยัง Nanobit
ใช้เพ่ือการส่ือสารข้อมูลอนุกรมได้ดว้ย
รองรับเฉพาะ Google Chrome และ Windows 10 
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การเพ่ิม Extensions OledKitten เพ่ือใช้งาน OLED

1

2
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OLED ขนาด 128x32 พิกเซล ขนาดจอ 0.91 น้ิว

4
1. คลิกที่ Extensions เพ่ือเปิดหน้าต่างสําหรับการเพ่ิมชุดคําส่ังเสริม

2. ที่ช่องค้นหาให้ใส่ลิงก์ URL ของ nanobit

3. เมื่อตรวจพบ ให้เลือกกดเลือก nanobit

4. จะมีชุดคําส่ัง Nanobit  OledKitten และ Neopixel ปรากฎพร้อมกัน

เร่ิมต้นต้องเลือกขนาดจอก่อน



เลือกใช้ OLED เป็นขนาด 0.91 นิ้ว

คําส่ังสําหรับกําหนดค่าเริ่มตน้สําหรบัการเช่ือมตอ่
หน้าจอ OLED แนะนําให้กําหนดไว้ที่ on start

OledKittenชุดคําส่ังของ

คําส่ังเคลียร์หน้าจอ ถมสีหน้าจอ

คําส่ังแสดงข้อความที่ OLED

เลขบรรทัด (0-3)

ข้อความยาวสุดไม่เกิน 16 ตัวอักษรตําแหน่งพิกเซลนับจากซ้าย

ค่า 0 เท่ากับเคลียร์หน้าจอ
ค่า 255 หมายถึงสีขาวท้ังจอ

เลขบรรทัด (0-3)

ข้อความยาวสุดไม่เกิน 12 ตัวอักษรตําแหน่งพิกเซลนับจากซ้าย

คําส่ังแสดงข้อความท่ี OLED 
ขนาดเป็น 2 เท่า

แสดงข้อความในตําแหน่งเร่ิมต้นท่ีกําหนด

1 แถวแสดงข้อความได ้16 ตัวอักษร มีจํานวนแถวอยู่
ท้ังหมด 4 แถว แสดงได้สูงสุด 64 ตัวอักษร โดยการ
กําหนดตําแหน่งเร่ิมตน้ของข้อความ

สร้างรูปแบบกราฟกิในแบบของตัวเอง

คําส่ังน้ีจะเปดิหน้าต่างกาํหนดจุดพิกเซลด้วยตนเอง 
จากน้ันจะสร้างคําส่ัง Show Sprite ข้ึนมา เพ่ือ
แสดงผลกราฟกิท่ีถกูสร้างข้ึน การระบตุําแหน่งเป็นแบบ
เดียวกับคําส่ัง Oled display

ดูตัวอยา่งใน Project03

ดูตัวอยา่งใน Project04

ดูตัวอยา่งใน Project05

ดูตัวอยา่งใน Project07

(อยู่ในส่วนของ more)



PROJECT03 แสดงข้อความผ่าน OLED เบ้ืองต้น

PROJECT04 แสดงข้อความขนาดเปน็ 2 เท่า 

ข้อความยาวสุดไม่เกิน 
15 ตัวอักษร

เลขบรรทัด (0-3)
ตําแหน่งพิกเซลนับจากซ้าย

แสดงข้อความ
ขนาดใหญ่เป็น 2 เท่า

ตําแหน่งพิกเซลนับจากซ้าย

เลขบรรทัด (ได้ 0 กับ 1)

ข้อความยาวสุดไม่เกิน 12 ตัว



PROJECT05 แสดงข้อความผ่าน OLED เบ้ืองต้น

เคลียร์จอภาพ

แสดง ข้อความในตําแหน่งพิกเซลเริ่มต้นท่ีกําหนด

https://makecode.microbit.org/_PWb2UCVWa08z

สําหรับ OLED ขนาด 128x32 แสดงตัวอักษรภาษาอังกฤษได้ 64 ตัวอักษร โดยคําส่ัง Oled position จะ
สามารถวางตัวอักษรได้ในตําแหน่งที่ระบุได้เลย ตัวอย่างนี้จึงใช้วิธีการสุ่มตําแหน่งเพ่ือแสดงตัวอกัษร a ทุกๆ 0.1 
วินาทีก่อนเคลียร์หน้าจอ

PROJECT06 การแสดงตัวเลขบน OLED (analog P2) 
https://makecode.microbit.org/_YTdhUEDuvaMU

คําส่ังแปลงตัวเลขเป็นตวัอักษร
ข้อความปกติ

เพ่ิมช่องว่างเพ่ือลบขอ้มูลที่เกิน

1020

5200

1200

ค่าที่แสดง ค่าจริง

1020

520

12

OLED ไม่สามารถแสดงตัวเลขที่มีการเปล่ียนแปลงได้
โดยตรงจึงต้องพ่ึงคําส่ัง convert เพ่ือแปลงค่าตัวเลข
เป็นตัวอักษรก่อน ส่วนคําส่ัง join ใช้เพ่ือนําค่าข้อความ
หลายชุดมาเรียงต่อกัน และท้ายสุดการแสดงตัวเลขที่มี
จํานวนหลักไม่เท่ากัน จะเกิดค่าตัวเลขเดิมคงค้างอยู่ที่
หน้าจอ จึงควรใส่ "  " ต่อท้ายข้อความเพ่ือลบค่าตัวเลข
ส่วนเกินนี้ทิ้งไป



PROJECT07 การเพ่ิมบล็อกรูปกราฟกิที่สร้างข้ึนเองได้

1
1. คลิกที่ปุ่ม NeoMatrix 
Editor เพ่ือเปิดหน้าต่าง
สําหรับแก้ไขภาพกราฟกิ

2

2. ทําการปรับแต่งค่าเพ่ือสร้าง
รูปร่างของกราฟกิตามต้องการ3
3. เลือกรูปแบบเป็น Nanobit OLED

4. เมื่อแก้ไขเสร็จเรียบร้อย กด Go 
back เพ่ือกลับไปหน้าโปรแกรมหลัก

5

5. ที่กลุ่มคําส่ัง OledKitten จะ
ปรากฎบล็อกคําส่ัง Show Sprite 
ที่มีกราฟกิที่สร้างข้ึนปรากฎอยู่

เพ่ิมจํานวนรูปได้

PROJECT08 การแสดงรูปกราฟกิ ที่สร้างข้ึนด้วยตนเอง

กําหนดให้ Render ข้อความไทยได้

ตัวอย่างนี้เป็นการทดลองสร้างข้อความภาษาไทย 
บนพ้ืนที่ขนาด 32x8 พิกเซลต่อชุด ทําทั้งหมด 6 
ชุด เมื่อกลับมายังหน้าจอหลัก จะพบว่าจะมีข้อความ
เก็บไว้ใน List ของคําส่ัง Show Sprite ทั้งหมด 
สามารถนําข้อความมาแสดง ด้วยการระบุตําแหน่งได้
ดังตัวอย่างโค้ด โดยจะต้องคํานวณจํานวนพิกเซลตอ่
บรรทัดคือ 128 พิกเซล ข้อมูลที่นํามาแสดงต่อ
บรรทัด เมื่อรวมกันแล้วต้องไม่เกินคา่นี้

เลขบรรทัด (0-3)ตําแหน่งพิกเซลนับจากซ้าย

NeoMatrix Editor ทํางานได้ดีกับ Makecode เวอร์ช่ัน Offline ซ่ึงสามารถดาวน์โหลด ได้ที่
https://cdn.kittenbot.cn/makecode/makecode-v5%20Setup%203.6.3.exe
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